
AKTIVKARTE 
FÜR WELTENTDECKER 6. Gl

ob
us-Markt

Stellt eure Spielfiguren (ihr könnt dafür Figuren aus anderen Spielen nehmen)  an 
den Anfang des Laufbands. Nehmt nun einen Würfel und würfelt. Kommt ihr auf 
ein grünes Feld, geht zwei Schritte vor. Kommt ihr auf ein rotes Feld, geht zwei 
Schritte zurück. Auf einem gelben Feld müsst ihr einmal aussetzen. Wer seine 
Figur als erstes ins Ziel (den Einkaufskorb) gebracht hat, hat gewonnen.  

SPIELREGELN


